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Ementa:

Introducédo - O Computador. Conceitos Basicos de Programacao. Definicdo e Exemplos de Algoritmos. Itens Fundamentais - Constantes, variaveis e
comentdrios. Expressdes Aritméticas, ldgicas e literais. Comando de Atribuicdo e entrada/saida. Estrutura Sequencial, condicional e de repeticao.
Estruturas de Dados Basicas - Vetores, matrizes, registros e arquivos. Modularizacdo - Sub-rotinas e fungées. Conceitos Basicos de Linguagem de
Programacao - Visao Geral. Constantes, Varidveis, Conjuntos, Expressoes, Atribuicdo. Comandos de Especificacdo. Comandos de Controle de Fluxo.
Comandos de Entrada e Saida. Comando de Especificagdo de Formato. Subprogramas.

Competéncias:

Proporcionar ao académico do curso de Computacao, conhecimentos sobre algoritmos e programas. Proporcionar também o conhecimento em
I6gica de programacao, fluxo de execugdo e principais estruturas de desenvolvimento de algoritmos.

Metodologia:

As aulas a distancia serao realizadas em video aulas, material disponivel no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), atividades de apoio para
exploracao e enriquecimento do contetdo trabalhado, féruns de discussdo, atividades de sistematizacao, avaliacdes e laboratérios praticos virtuais.
Recursos Didaticos:

Livro didético;

Video aula;

Féruns;

Estudos Dirigidos (Estudo de caso);

Experimentos em laboratdrio virtual;

Biblioteca virtual;

Atividades em campo.

Contetido Programatico:
Apresentacao da disciplina
Conceitos bésicos de algoritmos
Algoritmos e programas

Conceito de ldgica de programacao.ltens Fundamentais
Tipos de Dados e operadores
Variaveis e atribuicdes
Expressdes

Estrutura de decisao SE

Estrutura PARA ... DE... ATE...
Estrutura ENQUANTO... FACA.
Estrutura de Dados (Vetores )
Introdugao e conceitos de vetores
Ambiente de programacao Visualg

Sistema de Avaliacao:

A distribuicdo dos 100 pontos acontecerd da seguinte forma durante o periodo de oferta da disciplina:
Férum de Discussao Avaliativo: 10%

Estudo Dirigido:10%

Avaliagao Parcial | : 15%

Avaliacao Parcial Il : 15%

Avaliagao Final: 50%

Caso o aluno nao alcance no minimo 60% da pontuacéo distribuida, havera a Avaliacdao Suplementar com as seguintes caracteristicas:
Todo o conteldo da disciplina. Valor: 100 pontos

Pré-requisito: Resultado Final >= 20 e <60

Regra: (Resultado Final + Nota Prova Suplementar) / 2

Média final para Aprovacéo: >= 60 pontos

Bibliografia Principal:

ALVES, William Pereira. Linguagem e légica de programacao. S30 Paulo: Erica, 2014.
MEDINA, Marco; FERTIG, Cristina. Algoritmos e programacao: teoria e pratica. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2006.
PEREIRA, Silvio do Lago. Algoritmos e ldgica de programacdo em C: uma abordagem didatica. Sdo Paulo: Erica, 2017.

Bibliografia Complementar:

DEITEL, P.D; DEITEL, M.J. C+4 como programar. 5 ed. Sao Paulo: Artmed Editora, Bookmam, 2006.

FARRER, Harry et al. Programacdo estruturada de computadores: algoritmos estruturados. 3. ed. Rio de Janeiro: Ltc, 2014.

FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Légica de Programacao: Aconstrucao de algoritmos e estruturas de dados. 3. Ed.
Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005.

MANZANO, José Augusto N. G. Programacdo de Computadores com C++: guia pratico de orientacdo e desenvolvimento. 2. ed. S&o Paulo: Erica,
2013.

MANZANO, José Augusto; COSTA JUNIOR, Roberto Affonso da. Java 7: programacao de computadores: guia pratico de introducdo, orientacao e
desenvolvimento. S&0 Paulo: Erica, 2011.

Por ser verdade, firmo o presente documento.
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