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Disciplina Isolada: Informática Aplicada à Arquitetura e Urbanismo - 80 horas
BACHARELADO EM ARQUITETURA E URBANISMO

Informática Aplicada à Arquitetura e Urbanismo / Período: 2
Professor: Carlos Alberto dos Santos Neto (Especialista)
CH: 80h
Ementa:
Investigação dos recursos e mídias computacionais nos pensamentos e conhecimentos contemporâneos relativos à arquitetura e o urbanismo.
Tratamento e informações e representações aplicadas à arquitetura, discutindo seus aspectos técnicos e conceituais. Ênfase na manipulação de
imagens e na comunicação visual.
Metodologia:
As aulas a distância serão realizadas em vídeo aulas, material disponível no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), atividades de apoio para
exploração e enriquecimento do conteúdo trabalhado, fóruns de discussão, atividades de sistematização, avaliações e laboratórios práticos virtuais.
Recursos Didáticos:
Livro didático;
Vídeo aula;
Fóruns;
Estudos Dirigidos (Estudo de caso);
Experimentos em laboratório virtual;
Biblioteca virtual;
Atividades em campo.
Conteúdo Programático:
INTRODUÇÃO À INFORMÁTICA APLICADA À ARQUITETURA E URBANISMO
DESENHO TÉCNICO ASSISTIDO POR COMPUTADOR (AUTOCAD)
MODELAGEM TRIDIMENSIONAL NA ARQUITETURA
INTRODUÇÃO AO BIM - MODELAGEM DE INFORMAÇÃO DA CONSTRUÇÃO
GEOPROCESSAMENTO E SISTEMAS DE INFORMAÇÃO GEOGRÁFICA
TECNOLOGIAS EMERGENTES E INOVAÇÃO NO URBANISMO DIGITAL
Sistema de Avaliação:
A distribuição dos 100 pontos acontecerá da seguinte forma durante o período de oferta da disciplina:
Fórum de Discussão Avaliativo: 10% 
Estudo Dirigido:10% 
Avaliação Parcial I: 15%
Avaliação Parcial II: 15%  
Avaliação Final: 50%
 
Caso o aluno não alcance no mínimo 60% da pontuação distribuída, haverá a Avaliação Suplementar com as seguintes características: 
Todo o conteúdo da disciplina.  Valor: 100 pontos
Pré-requisito: Resultado Final >= 20 e <60
Regra: (Resultado Final + Nota Prova Suplementar) / 2 
Média final para Aprovação: >= 60 pontos
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