
 
 

PLANO DE ENSINO - APLICAÇÕES PARA WEB I 

CARGA HORÁRIA: 80 HORAS 

 
EMENTA 

História e Evolução da Internet. Tecnologias para desenvolvimento de páginas Web. Profissões 

relacionadas a programação Web: Web Designer, desenvolvedor Front-End (navegação do cliente), 

desenvolvedor Back-end (servidor + banco de dados) desenvolvedor Full Stack. Linguagens de 

marcação de textos: adição de links e de imagens, marcação básica de tabelas e formulários, etc. 

Diferenças entre XHTML e HTML5. Conceitos e exemplos práticos de CSS: formas de utilização, 

formatação, cores e background, posicionamento, etc. Criação de layout de uma página Web com 

CSS. Layout responsivo. Publicação de sites na Internet. 

COMPETÊNCIAS E HABILIDADES 

Apontar as tecnologias mais utilizadas para o desenvolvimento de páginas Web. Apontar quais 

mecanismos são necessários para organizar, estruturar e hospedar aplicações na Web. Conhecer 

e diferenciar quais são as profissões relacionadas a programação Web. 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

INTERNET: HISTÓRIA, EVOLUÇÃO E TECNOLOGIAS PARA O DESENVOLVIMENTO WEB 

PROFISSÕES RELACIONADAS À PROGRAMAÇÃO WEB 

HTML5 

AS DIFERENÇAS ENTRE XHTML E HTML5 

CASCADING STYLE SHEETS (CSS) - CONCEITOS E EXEMPLOS 

LAYOUT DE PÁGINAS E PUBLICAÇÃO DE SITES NA INTERNET 

PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS 

As aulas à distância serão realizadas em vídeo aulas, material disponível no Ambiente Virtual de 

Aprendizagem (AVA), atividades de apoio para exploração e enriquecimento do conteúdo 

trabalhado, fóruns de discussão, atividades de sistematização, avaliações e laboratórios práticos 

virtuais. 

RECURSOS DIDÁTICOS 

Livro didático; 

Vídeo aula; 

Fóruns; 

Estudos Dirigidos (Estudo de caso); 

Experimentos em laboratório virtual; 

Biblioteca virtual; 

Atividades em campo. 



 
 

SISTEMA DE AVALIAÇÃO 

 
A distribuição dos 100 pontos acontecerá da seguinte forma durante o período de oferta da disciplina: 

      Fórum de Discussão Avaliativo: 10% 
 

      Estudo Dirigido:10% 
 

      Avaliação Parcial I: 15% 

 .  Avaliaçao Parcial II: 15% 
 

      Avaliação Final: 50% 

 
Caso o aluno não alcance no mínimo 60% da pontuação distribuída, haverá a Avaliação 

Suplementar com as seguintes características: 

      Todo o conteúdo da disciplina. 
 

      Valor: 100 pontos 
 

      Pré-requisito: Resultado Final >= 20 e <60 
 

      Regra: (Resultado Final + Nota Prova Suplementar) / 2 
 

      Média final para Aprovação: >= 60 pontos 
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